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LABORATOIRE G-SCOP

La Plateforme Vision-R préfigure le Bureau d’études du
Futur. Cest un atelier centré autour de la visualisation
et l'interaction, qui rassemble les fonctions de visualisa-
tion en réalité virtuelle et augmentée, et qui met a dispo-
sition des ressources de capture et d'analyse d'activités.
Cet environnement est dédié a la recherche d'usages
d'expériences immersives a haute valeur ajoutée et a la
promotion des nouvelles technologies. C'est également
une plateforme qui se consacre au support des indus-
triels, dans leur accompagnement vers le numérique, et
dans l'étude d'usages spécifiques en vue de leurs dé-
ploiements dans des processus industriels

AU SERVICE DE L'INDUSTRIE 4.0

Pour répondre aux enjeux socio-économiques
daujourd’hui et de demain, le laboratoire
G-SCOP de Grenoble INP s'est engagé dans
l'accompagnement des industriels francais
dans leur déploiement du numérique, en s'en-
gageant dans les domaines innovants de la réa-
lité virtuelle, réalité augmentée, et réalité
mixte. Le nouvel essor de ces technologies du
numérique pourraient bousculer le secteur de
I'innovation et proposer une réponse au défi
de I'Industrie 4.0.
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NoOS DOMAINES D’APPLICATIONS INTERACTION

Les activités de la plateforme peuvent s'inscrire dans de nombreux
champs d'application. Nous y développons des moyens d'interaction
et de visualisation pour étudier dans quelles conditions nous pou-
vons mettre en usage ces moyens innovants, dans les systémes de
production, que ce soit pour la conception ou la fabrication de pro-
duits, en particulier dans le cadre de travail collaboratif

RECHERCHE

IHM Multimodale

Analyse d'espace collaboratif
Systemes d'information
Evaluation ergonomique
Visualisation scientifique

INDUSTRIE

cloud comp,

Pilotage d'ateliers industriels
Supervision temps réel

Aide a la maintenance
Revues de projets
Navigation virtuelle
Reunion co design

MEDICAL

Apprentissage de gestes
Support aux protocoles de kinésithérapie

CULTURE

Archéologie ﬁ ;
Narration musée




LES RESSOURCES DE LA PLATEFORME

Dévolue aux expérimentations en sciences de la conception, elle
comprend deux espaces majeurs : une salle de visualisation et
d’interaction et un lieu d’observation des pratiques collabo-
ratives. La plateforme tire sa force d'une diversité d'équipements
gui lui permet de répondre a vos besoins utilisateurs.

Cave MIHRIAD

MATERIELS Powerwall UHD

Table Multitouch 4K K AT .:' , Visiocasque

l‘l‘ \ L 4 : Ecran stéréoscopique

\ rétroprojeté

Bras haptigque
6° de liberté

~at w

, T 'W”i &

CVE { Collaborative Virtual Environment ) b D b - Salle d'observation de
G-SCOP a développé un environnementlogiciel qui N -~ wu DPratiques collaboratives
permet la création d'applications de réalité virtuelle
et de réalité augmentée pour supporter des activi-

tés professionnelles liées aux systemes de produc-
tion industriels de produits manufacturés. C'est une

,,

LOGICIELS

solution logicielle multi-modale de manipulation Réalité augmentee
de scénes graphiques permettant l'inter-opération spatialisée
locale ou a distance.
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MOTIVE OPTITRACK



LE LABORATOIRE G-SCOP

Le laboratoire G-SCOP est une unité mixte de recherche de Grenoble INP
et du CNRS. C'est un laboratoire pluridisciplinaire spécialisé dans les do-
maines des systémes de production, la conception de produit et la
recherche opérationnelle, créé pour répondre aux défis scientifiques
posés par les mutation du monde industriel en cours et a venir.

Le laboratoire est donc engagé dans le défi de I'Usine du Futur, et
accompagne la transformation numérique de l'industrie francaise en
proposant :

Formation aux nouvelles technologies

Analyse de processus industriels et spécification
d'opportunités dans des processus numérigues

Spécification d'environnements de réalité virtuelle
ou de réalité augmentée

Développement de preuves de concepts en réalité
virtuelle et augmentée

ILS NOUS ONT FAIT CONFIANCE
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DEFI CARNOT CONCEPTION
VIRTUELLE ET COLLABORATIVE

Le laboratoire fait partie de l'institut Carnot LSI,
qui regroupe 10 laboratoires et équipes universi-
taires de I'académie de Grenoble. Le label Carnot a
vocation a développer la recherche partenariale Lo recherche
entre laboratoires publics et les entreprises, de la T
PME au grand groupe, en réponse aux besoins so- Qﬁo
cio-économiques du monde d'aujourd’hui. i N
G-SCOP participe au projet Filiere Carnot IMP sur le  gouries entreprises
défi Conception Virtuelle et Collaborative. La finalité

de ce défi est d’apporter une vision aux indus-

triels sur les technologies du numérique, spécifi-

guement de la réalité virtuelle et augmentée.
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